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Funkcni navrh budov

Petr Fort

Koncepcni ziskové
rfeSeni investi¢nich
projektl a maximalni
snaha vyhovet
zakaznickym
predstavam je
hlavnim cilem kazdé
zakazky. Jak spojit
nejmoderngjsi
postupy a softwarove
nastroje v oblasti
tvorby digitalnich
prototypl s prvotnimi
navrhy

a predstavami?
Podivejme se na
jeden ze zajimavych
projektl, ktery vznikl
ve vyuce na VOS

a SPS ve Zd4aru nad
Sazavou. Hlavnim
cilem bylo seznamit
nase mladé techniky
s metodikou redeni
funk&nino navrhu
staveb a predstaveni
moznosti novodobych
strategii v oblasti
reseni projekt. Chtéli
jsme predevsim
zdUraznit moznosti
vyuziti BIM dat ve
spojeni s nazornou
prezentaci projektu
jako takového.
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Zpracovani BIM studie v Autodesk Revit 2020

BIM nastroje zakladem
funkéniho navrhu staveb
3D prototyp a uceleny digitalni popis dat projektu
s sebou prinasi fadu vyhod, prioritné moznost od-
halit chyby v co mozna nejranéjsi fazi projektu. Tyto
strategie jsou znamé jako metody funkéniho de-
signu predevsim v oblasti primyslového softwaru
asvéta PLM. Viastni projekt se ve svych vychozich
fazich soustfeduje vice na podstatu a uziti finalniho
feSeni. Lze tak jiz na drovni prvotni 3D studie dat
do souladu predstavy investora s pfedstavamirea-
lizaGniho tymu. Pokud k této problematice pfidame
moznost zpracovani analyz problému postavenych
na zakladé vypocetnich a simulacnich algoritmd,
ziskavame velmi zajimavé pracovni postupy.
Jednotlivé digitalni nastroje v oblasti staveb-
nictvi a architektury jsou dostupné ve spojeni

s tvorbou informacniho modelu budov. Na po-
mysIné kfivce feSeni Zivotniho cyklu budovy
se diky efektivnimu vyuziti 3D dat dostavame
do situace, kdy jsme schopni zakaznikovi jiz
v rané fazi projektu definovat zékladni uzitnou
hodnotu stavby jako jeho investice. Vyvarujeme
se tak zbytecnych dohadd, ztraty ¢asu nutného
pro narocnou vystavbu a dalsich nakladi na
odstrarovani chyb.

Funkéni design budov jako
souhrn predstav a FeSeni

Vlyhodou soucasné generace zacinajicich tech-
nik( je dostupnost vhodnych softwarovych
nastrojli. Mlady student stfedni Skoly dostava
ve své podstaté k dispozici nejmodernéjsi tech-
nologii v pinohodnotnych licencich vyuzivanych

Vizualizace studie rodinného domu vytvorend na zakladé primarnich BIM dat
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Prezentace nazorného modelu stavby s vyuZitim virtuaini reality

vtechnickeé praxi. Je jen otazkou, jak ji vyuzit. Na
Skole jsme vytvorili pro studenty projekt zaloze-
ny narelativné snadném zadani. Cilem projektu
bylo zhmotnéni vlastnich predstav o budoucim
bydleni. Jednalo se o projekt feSeny prevazné se
studenty, ktefi jiz zvladali zaklady prace s PLM
a BIM aplikacemi a méli pfedstavu o principech
zpracovani digitalniho prototypu jako takového.
Studentim jsme dali k dispozici odborné softwa-
rové vybaveni Skoly v podobé studentskych licen-
ci produktové fady Autodesk 2020 a moznost
permanentni konzultace problému v tymu.
Ukolem projektu bylo v co mozna nejefek-
tivnéjsi podobé predstavit své vize a predstavy
0 budoucim bydleni. Kazdy student mél moznost
k FeSeni problému pristoupit individualné na z&-
kladé svych predstav. Korigovali jsme prevazné

Virtuaini optimalizace rozmisténi prvki interiéru

odladéni jednotlivych postup(i feSeni a jednotlivé
aplikace softwarovych nastrojd. Zakladnim poza-
davkem projektu byl dliraz na uzitnou hodnotu
a funkénost stavby. Studenti méli moznost vy-
uzit prakticky libovolného nastroje z produkéni
dilny Autodesku. Ve findle jsme se soustredili
prevazné na zpracovani informacniho modelu
budovy pomoci BIM nastrojd v Autodesk Revi-
tu a aplikaci vizualizaénich postup(i ve spojeni
S virtudlni realitou.

Proces reSeni projektu

a jeho prezentace

Pfi zpracovani projektu studenti postupovali
s ohledem na Casové moznosti vyuky v né-
kolika zakladnich blocich. Prvni faze projektu
byla zaméFena na tvorbu jednoduchych nacrti

a skic budouciho feSeni obytnych a pfipadné
uzitkovych prostor. V této oblasti jsme vychazeli
z predpokladu rodinného bydleni v domé, ktery
by mél splfovat co moznd nejlépe predstavy
kazdého studenta individualné. Po vytvofeni
a konzultaci méli studenti za Ukol pfipravit
primarni informacni model budovy v aplikaci
Autodesk Revit 2020. BIM model vychazel ze
Sablony rodin prvkd, kterd umoziuje sjednotit
pracovni prostredi projektu. Samozfejmosti byla
moznost v priibéhu tvorby modelu optimalizovat
cely navrhovy proces jak z hlediska tvorby mo-
delu, tak z hlediska upravy konceptu Feseni.
Zavér projektu jsme vénovali prezentaci
jednotlivych n&vrh(i. Studenti méli volnou ruku
v oblasti zpracovani vizualni studie, jejimz tko-
lem bylo prezentovat co mozna nejndzorngji
vytvorend BIM data. V této oblasti ma produk-
tova fada Autodesku opravdu silné zazemi od
jednodussich funkénosti softwaru integrovanych
pfimo v aplikacich az po vykonna vizualizacni
a animacni feSeni vyuzivana napfiklad ve filmo-
vém primyslu. Jako ukazku jsme zvolili projekt
zpracovany Bohumilem Ambrozem, ktery vznikl
spojenim postupC dynamické vizualizace s me-
todami virtualni reality. Vizuélni studie 3D dat
stavby byla nasledné lehce programove upravena
pro aplikaci headsetu HTC Vive Pro, ktery vyu-
Zivame ve Skole pro zpracovani VR studif. Vice
informaci o pouzitych postupech a studentskych
projektech najdete na www.spszr.cz. [ |
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