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Historicka rekonstrukce

puvodni podoby Poutniho kostela
sv. Jana Nepomuckeho na Zelenée hore

Petr Fort
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Nahlédnout pod
rousku historie

s vyuzitim
nejnovejsich
digitalnich technologii
se stalo cilem
projektu, kterym jsme
Vv letoSnim roce chtéli
navazat na
neékolikaletou
spolupraci VOS a SPS
ve Zdaru nad Sazavou
s Rimskokatolickou
farnosti ve Zdaru nad
Sazavou Il. Na zakladé
dobovych dokumentt
jsme se pokusili

o zpracovani virtualni
studie Poutniho
Kostela sv. Jana
Nepomuckeého na
Zelené hore v dobé
pred pozarem

16. Cervence 1784

a umoznit tak
studentim zhlédnout
nasi vyznamnou
stavbu v jeji ptvodni
podobé. Nasim cilem
bylo také vyzkouset
nove postupy ve
zpracovani dat

s vyuzitim virtualni
reality a interaktivniho
projektovani.
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Origindlnich historickych podkladd pivodni podoby kostela se zachovalo velmi mélo.

Diouhodoby projekt napFié
technologiemi a obory

Spolupréce nasi $koly s Rimskokatolickou far-
nosti ve Zdaru nad Sézavou Il ma svou dlouho-
dobou tradici. Plivodni myslenky digitalizovat
stavbu, kterd je skuteCnou dominantou naseho
regionu, vznikla jiz pfed vice jak desitkou let.
Prvni modely kostela byly vytvareny s vyuzitim

prevazné polygonalni grafiky na zakladé méreni
a studif fotodokumentace. RealizaCni nastroje
byly v poslednich letech nahrazeny priimyslo-
vymi parametrickymi systémy, a to jak z oblasti
BIM technologii, tak PLM. Priimyslovy software
se nakonec ukazal jako jedind moznost presné-
ho a vérného zpracovani slozitych tvar( stav-
by. Nékteré z konstrukénich celkid vyuzivame

Dynamicky VR nahled pamatky zpracovany v piné interaktivni podobé ve skute¢ném méritku



primo ve vyuce digitalni podpory projektova-
ni. Spojenim novych technologii s tradi¢nimi
postupy starych mistrli mGZeme proniknout
alespori Castecné do tajemstvi nad¢asoveé geni-
alnich postupd. V dobach, kdy opravdu jedinym
nastrojem byly jednoduché grafické pomdcky
pro kresleni, kousek provazku, jednoduché
meéfidlo, pfemysleli jiz autofi s vyraznou mirou
technické invence. Odhadnout a aplikovat po-
stupy, s jakymi byla pdvodni geometrie stavhy
navrzena, se stalo vzdy zajimavym tkolem pro
naSe mladé techniky.

V historii do obdobi

pied rokem 1784

Nasim hlavnim cilem bylo pfipravit virtualni rekon-
strukci kostela v obdobi pred rokem 1784. Z této
doby se zachovalo velmi malo dobovych infor-
maci. Ve spolupraci s Rimskokatolickou farnosti
Zd4r nad Sézavo Il se ndm povedlo nahlédnout
do vzacnych podkladi z historie Poutniho kostela
sv. Jana Nepomuckého na Zelené hore, originalu
rytiny z roku 1730. Jedna se o jeden z mala za-
chovanych dokument, které popisuji historickou
podobu kostela v jeho plivodni podobé.

Se souhlasem farnosti publikujeme ukazku
jedine¢ného dokumentu, ktery jsme vyuzili jako
zdroj informaci pro zpracovani podoby ambiti
se stélami. Pri rekonstrukci bylo vyuzito modifi-
kovanych postup(l prevzatych z oblasti primys-
lového designu a vizualizace 3D dat s vazbou
na virtuaini realitu.
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Rytinu jsme vyuzili pro proporcionalni kalibraci
rozmér( a odvozeni pfiblizné podoby plvod-
nich ambit(i. Geometrie véZicek byla feSena
s vyuzitim podobnosti a adaptivniho modelo-
vani. KFivky jsou odvozeny od tvaru hlavni vé-
7e kostela. Vychazeli jsme z predpokladu, ze
v priibéhu ndvrhu kostela vyuzival Jan BlaZej
Santini-Aichel identické postupy a nepfenechal
navrh ambit(l, které maji v architekture kostela
z&sadni tlohu, nékomu jinému. Vzniklo nékolik
grafickych studii, které jsme analyzovali s vy-
uzitim virtualni reality jak v méfitkovych po-
hledech, tak ve skutecné velikosti. Pro uréeni

finalni podoby jsme vyuzili propor¢ni analyzy
realizované na zjednoduseném adaptivnim mo-
delu kostela v Autodesk Inventoru. Opét jsme
vychazeli z predpokladu, Ze cilem Santiniho bylo
promitnout proporce hlavni budovy kostela do

jednotlivych vézicek ambitu.

Virtualni studie s interaktivnim
pristupem k pohybu

Technologicky posun v oblasti zpracovani vir-
tualni prezentace nam zjednodusil pfechod na
produktovou Fadu Autodesk 2021. Jarni edice
softwaru sice prisla v dobé hluboké karantény,

Fotomaterial jsme pripravili s ohledem na naslednou pripravu virtudlniho modelu opravdu detailné.

Digitalni model byl pripraven kombinaci PLM a BIM postupi a interaktivniho projektovani na drovni VR.
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Virtualni realita dava jedine¢né moZnosti prenosu detailii do detailnich pohledu.

Pri vizualni optimalizaci kostela bylo sladéno mnoZstvi znamych pohledi na pamatku,
které miiZete vidét pfi jeji navstéve.

Vizualni pohledy na stavbu s pivodni podobou ambitu v dnes jiZ neznamé podobé jsou diky
VR technologii zobrazovani opravdu impozantni.
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ale diky dostupnosti softwaru v ramci on-line
komunity bylo mozné na projektu pracovat bez
vyraznych zastavek. Nasi zakladni mySlenkou
byl kvalitativni posun interaktivniho ovladani
pohybu ve virtualnim prostredi a dynamicka
vizualizace stavby pfimo vyladéna pro Nvidia
RTX 2080. Snazili jsme se najit metodu, jak
neraci bez ohledu na vék a odborné znalosti.
Virtualni prezentace vyuzivame predevsim ve
vyuce technik( pro nazornou ilustraci proble-
matiky prace s 3D daty primyslovych a staveb-
nich projektd. S timto cilem je navrZen pohyb
v pIné interaktivnim prostfedi. Stavbu si je
mozné prohlédnout v desitce pfeddefinovanych
referencnich pozic s moznosti neomezeného
pohybu ve virtuéinim prostredi.

Vzhledem k tomu, Ze pfi prezentacich projek-
modifikaci vyvojového prostredi pro VR, které
vyuzivame primarné pro prezentaci maturitnich
projektl. Nastroje vystavéné na technologii Auto-
desku v oblasti dynamické vizualizace a virtualni
reality jsou interaktivné spojeny s technologif he-
adsetu HTC Vive Pro. Byli jsme také nuceni vy-
razné prekalibrovat obsluzné prvky a referencni
pozice pro model, ktery je nasobné rozmérng;si
nez projekt rodinného domu.

Prenesme se do prvni poloviny 18. stoleti
a prohlédnéme si vizualizaci ambitd, tak jak je
pivodné vytvofil nadéasové genialni architekt
a stavitel Jan Blazej Santini-Aichel. Radi bychom
podékovali Rimskokatolické farnosti ve Zdaru
nad Sazavou Il a panu fardfi Mgr. Viadimiru
Vojtéchu Zaleskému za dlouholetou spolupraci
v oblasti spolec¢nych projekt(i a nasim studentim
za jejich akdivitu. Vice informaci o projektech na
nasi Skole ziskate na adrese www.spszr.cz, pii-
padné v siti Facebook. [ |
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