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Prace na projektech s vyuzitim digitalniho prototypu je spojena s fadou uskali. Pfedevsim u slozitéjsich pro-
jektd s vétsim mnoZstvim soucasti, nebo u projektd, které obsahuji rozmérné a clenité prostory neni orien-
tace Casto pfilis snadna. Jak predstavit i sloZité projekty nasim nejmladsim technikdim, nebo prosté vsem,
ktefi se v technice, vykresové dokumentaci zase tolik neorientuji? Jiz pred radou let jsme se na tuto otazku
podivali na SPS ve Zdaru nad Sazavou s vyuzitim produktové fady Autodesku. Velkou inspiraci v té dobé
byly predevsim prvni studie vyuZziti virtualni reality v oblasti primyslového designu a reseni sloZitych inves-
ticnich projektd. Virtualni realita je skvélym nastrojem pro rychlou komunikaci nad navrhy, predstaveni pr-
votnich myslenek a viech dat, ktera musi byt ndzorné predstavena. Rychla a ndzorna prezentace 3D studie
mUzZe s vyuZzitim virtudlni reality poskytnout v téchto fazich komunikace vyrazné vice informaci nez slozita
technicka dokumentace.

BIM model zakladem projektu

Podivejme se na jeden z péknych studentskych projektd, ktery byl na nasi skole realizovan ve vyuce. Jeho
hlavnim cilem bylo vytvofit navrh firemni budovy a integrovat do ni konstrukéni kancelar s digitalnimi tech-
nologiemi malého serverového cloudu. Projekt byl rozpracovan v pribéhu nékolika hodin vyuky a domdci-
ho samostudia s naslednou pfipravou virtudlni prezentace v nasi skolni laboratofi virtudlni reality.

BIM model byl zpracovany s vyuZitim digitdlniho prototypu

Projekt stavby je rozpracovan na zékladé prvotnich konceptu. Vlastni 3D data se skladaji ze dvou zékladnich
Casti. Pro stavbu jsou vyuZity pfevazné standardizované rodiny prvkl s definovanymi vlastnostmi. Pro vy-
tvoreni serverového pracovisté jsme vyuZili PLM data cloudové stavebnice, kterou jsme se studenty IT
oboru pfipravili pro ostatni studenty v Autodesk Inventoru s naslednym pfevodem na rodiny prvkd. Velkou
vyhodou produkt(l Autodesku je vyborné provedena pfenositelnost PLM a BIM dat.

www.cad.cz




Spojeni PLM a BIM dat v jediném projektu

Studenti zpracovali komplexni projekt firemniho pracovisté poskytujiciho inZenyrské sluzby v oblasti digital-
niho vyvoje vyrobku s vyuzitim PLM a BIM technologii. Zacali projektovat na zelené louce a za nékolik tydnf
jsme méli k dispozici jak prvni informacni modely budov, tak prvni studie cloudového pracovisté sestavaijici-
ho se z dvacitky virtualizovanych serveri komunikujicich pfes vysokorychlostni infrastrukturu.

S

Skolni virtudini stavebnice serverového cloudu a pfiprava rodin prvkd

Veskera 3D data projektu byla nasledné optimalizovana pomoci v produktech pro analyzu loT komunikace
svazana se sluzbami pramyslovych vyvojovych PLM nastroji. Vyhodou $kolni PLM stavebnice cloudu je vari-
abilita a kompletni parametrizace, ktera umoznuje sestavu 19“ rackovych skfini podle potieby libovolné
modifikovat.

Detail serverového pracovisté v prostredi vizualizacnich ndstrojt
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Vizualizace a virtualni realita

Pfripravena data projektu byla ddle zpracovana v nasi Skolni laboratofi virtualni reality. Jednd se o mensi
pracovisté, které je vybaveno vybornou 3D technologii. Prakticky se opirdme o spojeni osvédceného tande-
mu Nvidia RTX akcelerdtorl s profesionalni verzi virtudlniho zobrazovace HTC Vive Pro. PouZité softwarové
nastroje a sluzby s touto hardware platformou velmi Uzce spolupracuiji. Jiz od zacatku feseni tohoto tématu
je si nutné uvédomit, Ze vizualizace 3D dat a zpracovani 3D dat s vyuzitim virtualni reality jsou dva odlisné
problémy. Pfi realizaci vizualizace vznikaji prevazné statické obrazky nebo animace, které jsou predem vizu-
alné spocitany nejcastéji pomoci metody sledovani drahy paprsku (raytracing).

Polygondini analyza pro 3D akceleraci

Prostredi virtualni reality je jiné. Zde musime vse kalkulovat v redlném ¢ase s vysokou zobrazovaci frekven-
ci. Proto musime pristoupit k feSeni virtuaini studie z hlediska optimalizace sloZitosti modelu vici vykonu
zobrazovaci technologie, predevsim pak GPU.

Zdkladni sestava virtudlniho headsetu HTC Vive Pro, kterou vyuzZivame ve vyuce
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Prezentace ve virtudlni realité je vice nez dynamicky zobrazovanym pohybem 3D modelu a pfislusnych
kamer pfi ucasti osvétleni a material(l. Jedna se prakticky o aplikaci, ktera musi podporovat vhodny interfa-
ce headsetu pro fizeni pohybu a interaktivni praci ve scéné.

Pro co nejsnadnéjsi zpracovani 3D projektd mame v nasi laboratofi k dispozici HW/SW $ablonu, ktera zahr-
nuje vSe potiebné a je vyuzitelna po jednoduché Upravé pro 3D data vytvarena ve studentskych projektech.
Vedle 3D tisku je tak virtualni realita dalsi vybornou technologii, kterou lze vyuzit predevsim na rozmérnéj-
Sich projektech pro jejich vizualné vérnou prezentaci.

Vystupy z findlini virtudlini studie jsou vice neZ skvélym materidlem pro dalsi prdaci a komunikaci

Nasim studentdm bychom radi podélovali za jejich aktivitu. Vice informaci o zajimavych projektech z vyuky
muZete najit na www.spszr.cz, v siti Facebook a Instagram.

www.cad.cz




